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Știri și noutăți

❖ Lansarea activității de învățare 

imersivă VR, în care cursanții vor 

avea acces la cele trei experiențe 

virtuale prin intermediul unei 

aplicații.

❖ Următoarea reuniune transnațională 

a partenerilor în Irlanda în vara 

anului 2023

Ne puteți contacta:

Facebook
LinkedIn
https://life-x.eu/#news

Prima noastră întâlnire de proiect a avut loc în 

data de 4 noiembrie, la sediul partenerului ÉCOLE, 

la Milano, unde am discutat despre RP1: Matricea 

de competențe a experiențelor de învățare 

imersivă LifeComp, respectiv despre RP2: Cursul de 

formare Experiență de Învățare 

Imersivă LifeComp, Realitate 

Virtuală.  

Evenimente viitoare

Utilizarea tehnologiei informatice pentru 

a crea un mediu simulat. Realitatea 

virtuală plasează utilizatorul într-o 

experiență tridimensională. În loc să se 

uite la un ecran, utilizatorii sunt plasați în 

lumi 3D și interacționează cu acestea.

Simularea simțurilor umane - toate cele cinci 

simțuri - transformă un computer într-un 

instrument care permite accesul la noi lumi. 

Singura limitare a unei experiențe VR superbe 

este capacitatea de prelucrare și calitatea 

conținutului disponibil.

CE ESTE REALITATEA VIRTUALĂ (VR)?

https://www.facebook.com/profile.php?id=100086249625490
https://www.linkedin.com/company/lifex-cooperation-partnerships-in-vocational-education-and-training/
https://life-x.eu/#news
https://www.isqe.com/en/
http://www.futureinperspective.com/
https://sec.ro/en
https://iekep.gr/en/
https://www.myecole.it/ooc/
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