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Contatta il team del progetto
Cinque partner provenienti da cinque paesi europei stanno lavorando insieme per la realizzazione 
del progetto. Il progetto LIFEx è coordinato da Future in Perspective (FIP) e co-finanziato 
dall’Agenzia Nazionale Erasmus+ Irlandese, Léargas.

I prossimi passi

Il consorzio inizierà adesso a lavorare sullo 
sviluppo degli scenari di realtà virtuale e 
per portare alla luce le nostre idee nella RV. 
Creeremo tre esperienze immersive uniche 
targate LIFEx indirizzate per giovani adulti 
di età uguale o superiore ai 16 anni che si 
preparano ad affrontare il mondo del 
lavoro e colore che cercano di sviluppare le 
proprie soft skills in ambito lavorativo. 

Entro la fine di gennaio 2023, puntiamo a 
completare il contenuto in formato 
Storyboard pronto ad essere convertito e 
prodotto in formato grafico per l’uso in 
visori per RV.  

Perché la Realtà Virtuale?
Per il progetto LIFEx, abbiamo scelto di usare la Realtà 
Virtuale (RV) come non strumento primario di 
apprendimento immersivo in quanto tale metodo consente 
gli alunni non solo ad essere pienamente focalizzati e 
impegnati nel corso, ma anche ad essere partecipi 
attraverso il movimento fisico, immergendoli totalmente 
nell’esperienza di apprendimento! 

La simulazione di tutti i sensi in un ambiente 3D controllato 
consente all’utente di esplorare e interagire in 
un’esperienza virtuale. Secondo LIFEx, questo dovrebbe 
consentire gli alunni a sviluppare le loro soft skill e 
aumentare la loro fiducia in scenari realistici del mondo 
reale ed essere capaci di trasferire in seguito queste nuove 
competenze nelle loro vite personali e professionali.

Segui i nostri progressi

Per le ultime notizie e informazioni sul nostro progetto clicca sulle icone in basso per raggiungere il 
nostro sito web e le pagine social…

I prossimi eventi: Formare i formatori

I partner di LifeX si incontreranno nuovamente di persona negli uffici di FIP a Virginia, Irlanda, a giugno 
2023. Ciò coinciderà con il completamento del programma formativo in realtà virtuale in inglese e le 
prime fasi della creazione degli strumenti elettronici del programma formativo di LIFEx per gli educatori 
volto alla valutazione delle soft skills in RV. La versione beta del programma formativo di LIFEx sarà 
testata e valutata da 10 educatori, 2 da ciascuna organizzazione partner e questa sessione temporanea 
delle esperienze immersive del LifeComp per educatori consentirà loro di iniziare ad avere familiarità con 
le esperienze immersive in RV, la metodologia formativa, e una sistemazione complessiva per una 
naturale implementazione sui test nazionali. 

Successivamente all’evento di training, ISQe effettuerà tutte le necessarie revisioni e le esperienze 
immersive saranno disponibili per i testaggio locale in ciascuno dei paesi partner a settembre 2023. Nei 
mesi di settembre e Ottobre 2023, i partner di Irlanda, Italia, Grecia e Romania testeranno il corso con 20 
membri del gruppo del progetto, ovvero insegnanti all’interno delle aziende, professionisti di formazione 
professionale, educatori per adulti, giovani, alunni adulti, disoccupati desiderosi di sviluppare le proprie 
soft skills, ecc. 

Le ultime novità e aggiornamenti sul progetto 
LIFEx

Il 4 novembre, il gruppo del progetto ha avuto il suo primo 
incontro fisico negli uffici di ÉCOLE a Milano avendo lavorato 
online per la maggior parte del 2022. È stata una grande 
opportunità per incontrare di persona tutto il gruppo e abbiamo 
avuto un incontro molto produttivo dove ci siamo addentrati 
nello sviluppo delle esperienze di apprendimento in Realtà 
Virtuale che verranno create come parte del progetto LIFEx nel 
corso del 2023.

ISQe, il nostro partner portoghese, ha presentato l’approccio di 
sviluppo da una prospettiva sia tecnica che didattica e ha 
discusso con tutti i partner attraverso la schematica ed elaborata 
metodologica educativa che hanno creato per la Realtà Virtuale 
(RV) delle Esperienze immersive di apprendimento (ILx). 
Abbiamo anche impiegato il nostro tempo insieme per 
raccogliere le idee e discutere gli scenari che creeremo per i 
contenuti delle esperienze immersive di apprendimento da 
usare nelle sessioni di formazione in RV. Per molti di noi, questa 
sarà la nostra prima volta alla creazione di nuove esperienze 
formative in RV, concludendo l’incontro in maniera più fiduciosa 
sulla nostra abilità di raggiungere i nostri obiettivi!

Infine, l’incontro ci ha consentito di concludere e lanciare il 
Profilo delle Competenze ILx LifeComp sottolineando le 
competenze chiavi per il progetto LifeX in ciascuna delle tre aree 
chiave di soft skill su cui ci focalizzeremo: Personale, Sociale e 
Apprendere per apprendere. Questo profilo di competenze sarà 
un documento di riferimento per il restante lavoro allo sviluppo 
del progetto in quanto aiuterà a delineare la struttura e il 
contenuto delle esperienze di RV e gli strumenti di valutazione 
associati. La versione finale del Profilo delle Competenze può 
essere trovata sul sito del progetto: www.life-x.eu
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