Co-funded by Project no 2021-1-1IE01-KA220-VET-000034630
the European Union

Comunicat de presa nr. 1

Imersiunea Uniunii Europene in realitatea virtuala

Aplicarea tehnicilor de invatare imersiva si distractiva pentru a spori
dezvoltarea competentelor transversale la locurile de munca din UE!

Intr-o lume post-pandemica, locurile de munca au fost nevoite sa se adapteze
intr-un mod major pentru a supravietui si a ramane rezistente pentru viitor. De
asemenea, indivizii s-au confruntat cu schimbari semnificative, iar capacitatea
lor de a reflecta, de a reorienta si de a actiona pentru a-si atinge ambitiile
personale si profesionale necesita acum un set unic de competente. Cetatenii
europeni trebuie sa isi dezvolte "competentele transversale", competente pe
care Cadrul LifeComp al UE le descrie ca fiind competentele personale, sociale
si de invatare de a invata, daca vor sa supravietuiasca intr-un mediu de lucru

adaptabil si dinamic post-pandemic.

Proiectul LifeX isi propune sa sprijine dezvoltarea acestor competente
transversale prin crearea unui nou program de formare bazat pe jocuri de
realitate virtuala care utilizeaza experiente de invatare imersiva (ILx) pentru a
dezvolta aceste competente esentiale si cautate. Programul de formare LifeX
le va permite tutorilor si formatorilor sa ofere abilitate de invatare a vietii prin
intermediul unei metode dinamice si atractive de realitate virtuala tinerilor,

stagiarilor, adultilor si angajatilor.

Managerul de proiect al FIP, Etienne Beardmore, a declarat: "LifeX se
strdduieste sd ofere un program de studiu si o experientd cu adevdrat
captivantag, care, in opinia noastrd, va contribui in mare masurd la formarea
competentelor transversale de care lucrdtorii din UE au nevoie pentru a reusi

la locul de muncad de astazi".
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Pe parcursul proiectului LIFEX, formatorii si cursantii vor juca un rol cheie in
revizuirea materialelor produse in Irlanda, Portugalia, Italia, Romania si Grecia.
Cursul bogat de formare si invatare dezvoltat de echipa proiectului LifeX va fi
disponibil gratuit in iunie 2023 si se iau Mmasuri prin strategia de sustenabilitate
pentru a se asigura ca formarea VR este dezvoltata cu aplicare universala pe
orice dispozitiv de telefonie mobild, minimizand costurile si cerintele de

echipament pentru a se angaja in experientele de invatare imersiva.

Pentru a ghida activitatea proiectului, echipa a elaborat profilul de competente
LifeX, care stabileste rezultatele dorite ale invatarii care vor fi obtinute prin
intermediul experientelor de invatare imersiva LifeX. Comparat cu Cadrul
LifeComp al UE, LifeX ILx se va axa pe trei domenii de competente: personal,
social si invatarea de a invata si va explora urmatoarele noua competente prin
intermediul formarii bazate pe realitatea virtuald: autoreglare, flexibilitate,
bunastare, empatie, comunicare, colaborare, spirit de crestere, gandire critica

si gestionarea invatarii.

Intentia noastra este ca pachetul de formare LifeX sa se integreze fara
probleme in cursurile de formare profesionala si de formare a adultilor din
intreaga Europa, oferind o solutie dinamica si eficienta din punct de vedere al

costurilor pentru dezvoltarea acestor domenii importante de competente.

Pentru a descarca profilul de competenta LifeX sau pentru a urmari evolutia

proiectului, va rugam sa vizitati site-ul web al proiectului https:/life-x.eu/ sau

sa contactati partenerul de proiect local.
Note pentru redactor:

LifeX este un proiect de cooperare pentru invatamantul profesional finantat in cadrul
programului Erasmus+ al Uniunii Europene, care se concentreaza pe dezvoltarea
competentelor personale, sociale si de invatare a invatarii, pe baza cadrului LIFEComp
al UE. Proiectul LifeX se desfasoara in perioada ianuarie 2022 - decembrie 2023 si este

realizat de un consortiu format din 5 organizatii europene partenere din Irlanda,
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Portugalia, Italia, Romania si Grecia. Comunicat de presa pregatit de Future In
Perspective, Irlanda, Tn numele consortiului de proiect. Pentru mai multe informatii,

va rugam sa contactati partenerul local al proiectului, dupa cum urmeaza:

FUTURE IN PERSPECTIVE LIMITED (Irlanda)

Fundatia Centrul Educational Spektrum (Romania)

ISQ e-learning, SA (Portugalia)

ECOLE A RL. (Italia)

IEKEP (Grecia)

Future In ENGAGING PEOPLE ENTI CONFINDUSTRIALI LOMBARDI T VOCATIONAL 0 EDUCATIONAL
@ B Perspective AV PER LEDUCATION GUIANCE DCENTER

(A


http://www.futureinperspective.com/
http://www.sec.ro/
http://www.isqe.com/
http://www.consorzioecole.it/
http://www.iekep.gr/

